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COMPUTACION BASICA 1

REGLAMENTO INTERNO DE LABORATORIO
DE COMPUTACION BASICA

La tolerancia para la entrada al laboratorio es de 10 minutos, salvo algunos casos especiales.

Solo entrarén al laboratorio alumnos del grupo que le corresponde.

Reportar cualquier anomalia del equipo a tu profesor

Evita levantarte constantemente de tu lugar mientras trabajas

Evita interrumpir la clase con visitas de otros comparieros.

Mantén limpia tu &rea de trabajo.

Antes de salir del laboratorio, acomoda tu silla y el equipo correctamente.

Revisa el estado general del equipo y del mobiliario antes de iniciar la clase y reporta cualquier

anomalia o faltante en tu equipo al profesor y andtalo en la bitacora.

9. No manipules el equipo en cuanto a conexiones, si tienes algin problema con tu estacion de
trabajo notificalo a tu profesor.

10. Utiliza unicamente la carpeta asignada a cada estacion de trabajo para guardar tus documentos.

11. Respeta la informacion de los otros usuarios.

12. Queda estrictamente prohibido descargar imagenes o paginas inapropiadas de internet asi como el
uso del Messenger.

13. No debes utilizar CD’s, memoria USB u otro elemento de almacenamiento.

14. No debes personalizar la configuracion de tu estacion de trabajo (protector de pantalla, fondo, o
papel tapiz.

15. No debes utilizar otro programa que no sea el indicado por tu profesor.

16. No puedes ingerir alimentos, dulces o bebidas dentro de los laboratorios.

17. No fumar, gritar o correr.

18. No juegues con el mobiliario y el equipo.

19. No rayes ni pintes el equipo asi como el mobiliario.

20. No puedes utilizar Discman, walkman, reproductor de MP3’s, teléfonos celulares, juegos, balones, o
cualquier otro distractor durante la clase.

21. No uses gorras, gorros, dentro del laboratorio.

22. No usar cualquier material punzo cortante como cuter, tijeras, navajas, etc.

23. No debes decir palabras obscenas y/o altisonantes, que dafian la integridad moral de tus
comparieros y profesores.

24. No plagiar documentos, tareas o trabajos.

25. No hacer trampa, como copiar en un examen, 0 en una préctica o trabajo.
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El alumno que incurra en alguna falta, sera sancionado conforme al reglamento.

ATENTAMENTE

ACADEMIA DE COMPUTACION BASICA



